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Suliga Przemek jest artysta intermedialnym taczacym w swojej twdrczosci nowe
media i klasyczne formy artystycznej wypowiedzi. Posiada stopien doktora sztuki
w dziedzinie sztuki piekne, ktoéry uzyskat w 2015 r. na Wydziale Sztuki Uniwersytetu
Jana Kochanowskiego w Kielcach.

W portfolio artystycznym Przemystawa Suligi znajduje sie udziat w wielu
wystawach zbiorowych, indywidualnych oraz konferencjach artystycznych w kraju
i za granica. Prace Przemystaw Suliga znajduja sie w zbiorach kolekcjonerskich

i muzealnych.

Artysta propaguje swoja twoérczosc na rzecz rozwoju badan naukowych zwigzanych
z Artificial Life w sztuce. Twoérczos¢ artysty jest scisle powigzana z nowymi
technologiami a powstaje za pomoca generatorow funkcji zycia,

ktore odzwierciedlajg zbiorowe zachowania réznych organizmow.

Wiaze sie to z ideg posthumanistyczng i szeroko pojeta sztuczna inteligencja.



Kadrowanie
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Idea Artificial Life to interdyscyplinarny kierunek badan, ktéry
skupiony jest na poznaniu i wykorzystaniu istoty zycia.

Dziedzina ta skoncentrowana jest na tworzeniu réznorodnych
modeli zycia powstajacych miedzy innymi za pomoca technik
informatycznych w srodowisku programowym, sprzetowym

lub biochemicznym. Sztuczne zycie od momentu gdy zostato
Zaproponowane $wiatu przez Christophera Langtona
amerykanskiego matematyka i informatyka w 1986 r.

Od tamtej pory znalazto zastosowanie w wielu dziedzinach zycia

i nauki a dla Przemystawa Suligi stato sie inspiracja, ktéra przetozyta
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s Dziatalnosc
S badawcza
Artificial Life

Badania artystyczne Przemystawa Suligi skupiaja sie na poznawaniu
stadnych zwyczajow zwierzat i innych organizmow. Jako temat badan
artystycznych skupia sie nad forma, strategia, relacjami i egzystencja
organizmow. Dzieki popkulturowemu narzedziu do badania natury tworzy
nowa jakos¢ w sztuce. Wizualny wynik badan pozyskuje z generatoréw
form zycia. Sztuka Suligi jest w petni interdyscyplinarna i taczy w sobie
sztuki klasyczne z nowymi mediami.

Prace powstajg za pomoca generatoréow funkcji zycia, ktére sg prostymi
automatami komadrkowymi, odzwierciedlajagcymi zbiorowe zachowania
réznych organizmow. Artificial Life jako koncepcja naukowa wyznacza
artyscie obszar do badan nad struktura dzieta sztuki opartej na stadnym
zyciu zwierzat. Prace artysty odwotuja sie najczesciej do obserwacji, ktore
sg zaczerpnieciem z relacji drapieznika i ofiary (lis i krolik).

Symulacja opiera sie na modelu Lotki-Voltery.

Historycznie pierwszym formalnym opisem oddziatywania dwéch
populacji w ekosystemie jest model Lotki—Volterry.

Dotyczy on ukfadu drapieznik-ofiara: populacja drapieznikéw zywi sie
osobnikami gatunku ofiary. Model zostat zaproponowany w latach
dwudziestych ubiegtego wieku.
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Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__0102019

MDF / tektura/ akryl/ 25x25xlcm

Kolor: biaty/ zielony/ czerwony

Rama: kaseton/ 25x25x5cm

cena: 1500pin/netto
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Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytuk Kadr__02102020

MDF / tektura/ akryl/ 30x30x2cm

Kolor: biaty

cena: 1500pIn/netto
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Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__03102020

MDF / akryl/ 15x15x4cm

Kolor: biaty

Rama: kaseton/ 25x25x5cm

cena: 1500pin/netto
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Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__10032016

MDF / tektura barwiona w masie/ akryl/ 25x25x2cm
Kolor: biaty/ czarny/ zotty

Rama: kaseton/ 25x25x5cm

cena: 1500pin/netto
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Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__40032015

MDF / tektura barwiona w masie/ akryl/ 15x15x4cm
Kolor: biaty/ czarny/ zotty

Rama: kaseton/ 25x25x5cm

cena: 1500pin/netto
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Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__15032016

MDF / tektura barwiona w masie/ akryl/ 15x15x4cm
Kolor: biaty/ czarny/ zotty

Rama: kaseton/ 25x25x5cm

cena: 1500pin/netto
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‘ Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__41032015
MDF / tektura barwiona w masie/ akryl/ 15x15x4cm
Kolor: biaty/ czarny/ zotty
[ Rama: kaseton/ 25x25x5cm
cena: 1500pin/netto




orace w ofercie

Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__41032015

MDF / tektura barwiona w masie/ akryl/ 15x15x4cm
Kolor: biaty/ czarny/ zotty

Rama: kaseton/ 25x25x5cm

cena: 1500piIn/netto




Cykl: Kadrowanie rzeczywistosci w Artificial life
Tytut: Kadr__42032015

MDF / tektura barwiona w masie/ akryl/ 15x15x4cm
Kolor: biaty/ czarny/ zotty

Rama: kaseton/ 25x25x5cm

cena: 1500pin/netto
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w kolekcii:
prywatnej, muzealnegs B
oraz-Uniwersyteckicis =
(PLL/ FR/ ESP)
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